REPUBLICA \
%~ PORTUGUESA o4
EDU(ACAO, CIENCIAE INOVAC.AO I

-

INFORMACAO - PROVA DE EQUIVALENCIA A FREQUENCIA

TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E COMUNICACAO
PROVA 66 | 2025

o . . s .
2 . CICIO dO EnSI no BaSICO (Decreto-Lei n.° 55/2018, de 6 de julho e Despacho Normativo n® 2-A/2025 de 3 de margo)

O presente documento divulga informacéao relativa a prova de equivaléncia a frequéncia do 2.° Ciclo da

disciplina de Tecnologias de Informacdo e Comunicagéo, a realizar em 2025, nomeadamente:

¢ Objeto de avaliagéo

e Caracterizagéo da prova

o Critérios gerais de classificacdo
e Material

e Duracédo

Objeto de avaliagcéo
A prova tem por referéncia o programa e as aprendizagens essenciais da disciplina de TIC do Ensino
Bésico e permite avaliar a aprendizagem passivel de avaliagdo numa prova escrita de duragéo
limitada, incidindo sobre os dominios seguintes:

e Seguranga, responsabilidade e respeito em ambientes digitais

Adotar uma atitude critica, refletida e responséavel no uso de tecnologias, ambientes e servigos digitais.

¢ Investigar e pesquisar

Planificar estratégias de investigacdo e de pesquisa a realizar online.

¢ Comunicar e Colaborar

Mobilizar estratégias e ferramentas de comunicagéo e colaboracéo.

e Criar e Inovar

Explorar ideias e desenvolver o pensamento computacional e produzir artefactos digitais criativos,

recorrendo a estratégias e ferramentas digitais de apoio a criatividade.

Caracterizacao da prova

A prova reflete uma visdo integradora e articulada dos diferentes conteldos programaticos da
disciplina.

A sequéncia dos itens pode ndo corresponder a sequéncia dos contetdos do programa.

As questdes serdo objetivas, baseadas na elaboracéo de exercicios/projetos praticos.

A prova é cotada para 100 pontos.
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A valorizacéo relativa aos contetdos da prova apresenta-se no Quadro 1.

Quadro 1 - Valorizacao dos conteudos

Cotacéao
Grupos
(em pontos)

Grupo | — Processador de Texto
- Inserir e formatar texto 50
- Inserir e formatar imagens

Grupo Il = Ambiente de programacao
- Inserir e programar um ou Vvarios atores S0
- Inserir e programar o palco

Critérios gerais de classificacao
Os exercicios que ndao cumprirem claramente as instrucfes e 0s objetivos definidos sao classificadas

com zero pontos.
Todos os exercicios serdo de resposta obrigatéria.

Durante a prova, o aluno tera de saber utilizar convenientemente o computador e as aplicagfes

informaticas disponibilizadas, para:

o Executar tarefas, utilizando programas de:
o Processador de texto - Word

o Ambiente de Programacéo - Scratch

Material

N&o é permitido o uso de lapis na folha de resposta.
N&o é permitido o uso de corretor.

So é permitido o uso de caneta ou esferogréafica de tinta indelével azul ou preta.

Computador com ligacéo a Internet e disco amovivel (cedido pela escola).

Duracao

A prova tem a duracao de 90 minutos.
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